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Introductie van de 5 Grote Ideeén in Kunstmatige
Intelligentie met behulp van het internet der
dingen in beta/technisch onderwijs

De onderwijsmethodologie van een complexe zaak
vereenvoudigen

De vijf grote Gemakkelijk te Kader dat opvoeders en
ideeén van Al begrijpen leerlingen door de
verkennen educatief kader verschillende parameters en

stappen leidt

Onderwijsgevenden een unieke kans bieden om
te leren en te experimenteren met Al en loT

aa
Vaardigheden van Relevante haalbare manieren om
leerlingen en hun competenties deze ideeén te
kennis vitbreiden ontwikkelen introduceren in een klas

met jonge leerlingen

Door een aantrekkelijke manier te
gebruiken in de materialen, zijn de
docenten in staat om voor de banen
van morgen
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