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Apresentar as 5 grandes ideias da Inteligéncia
Artificial utilizando a Internet das Coisas no ensino
STEM




SObI’ e pr ojeto i

O projeto AM4STEM € um projeto Erasmus+
cofinanciado pela Uniao Europeia. A parceria
consiste em 6 organizacdoes de 5 paises diferentes
(i.e., Franca, Holanda, Grecia, Chipre e Portugal).

O projeto € coordenado por
ECAM EPMI (FR)

e € apoiado por

ATERMON BV(NL),

ASSERTED KNOWLEDGE (GR),
EDUMOTIVA (GR),

Emphasys Centre (CY) e

Schole (PT)



Jobre o projeto

O projeto AI4ASTEM tem como objetivo
introduzir a inteligéncia artificial a estudantes
com idades compreendidas entre os 8 e os 16
anos através de modulos e projetos praticos
que combinam principios de |A e loT,
programacao e resultados de aprendizagem
STEM.

O projeto apresenta as 5 grandes ideias da |A
(tal como sao definidas pela iniciativa Al4K12)
para desenvolver um quadro educativo para os
educadores, ajudando-os a introduzir os seus
alunos na IA atraves de projectos loT.

Alem disso, o0 projeto sensibiliza para a
utilizacao da |IA e para o seu impacto positivo
na nossa vida quotidiana.



Co-funded by
the European Union

brupos-alvo

Os principais grupos-alvo deste projeto sao:

- Educadores do ensino primario/primario
superior e secundario

- Estudantes com idades compreendidas
entre os 8 e os 16 anos.
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As cinco qrandes ideias da IA

the Earopean Union
1) Percecao

2 Representacao e raciocinio
3 Aprendizagem

4 Interacao natural

..’ 5 ) Impacto social




As cinco grandes ideias da |A

the European Union

1) Percecao: o processo pelo qual os computadores podem
compreender o seu ambiente.
Como € que os computadores e outros agentes inteligentes
percepcionam o mundo?
Atraves de varios sensores e dispositivos de entrada.
Estes sensores e dispositivos recolnem dados do mundo fisico
e convertem-nos num formato digital que um computador pode

processar e compreender. (,
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As cinco grandes ideias da |A

the European Union

7' Representacao e raciocinio [...]: referem-se as formas como a |IA pode
processar e manipular a informacao para resolver problemas e tomar
decisOes com base nas representacoes construidas do mundo, sob a
forma de dados.

3 ) Aprendizagem: A forma como a |A pode aprender com os dados e
utilizar esta experiéncia para melhorar a precisao na execugao de uma
tarefa. Isto € feito atraves de algoritmos de aprendizagem automatica
gue permitem aos agentes inteligentes criar representagcoes com base

em dados de treino. (’ @




As cinco grandes ideias da |A

the European Union

Interacao natural: Um dos objectivos da IA € tornar a interacao
com os computadores mais natural. Se ja fez uma pergunta a Siri
ou a Alexa, tem uma ideia geral de como funciona esta interacao.

Impacto social: A medida que a IA se vai generalizando, ha uma
preocupacao crescente com as implicacoes eticas da sua utilizacao.

Isto inclul a necessidade de os sistemas de |A serem transparentes e
explicaveis, de modo a que as suas decisOoes possam ser

compreendidas e confiavels. (’ @ ..,
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Co-funded by

Objectivos do projeto

1 Familiarizar as escolas primarias e
secundarias com a |IA no ambito das 5
Grandes |ldeias

p) Tornar a |A mais facil de compreender
através de licoes praticas

3 Criar projectos loT combinados com IA

4 Envolver os alunos em aplicagoes da vida

“’ real
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. . 5 Fazer com que os alunos e professores
7 experimentem e encontrem a solucao
tecnica para o seu projeto
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Atividades do projeto

1 Fornecer aos educadores um curriculo para
intfroduzir os alunos na IA, a luz das 5 Grandes
ldeias da IA

2 Dar exemplos de diferentes areas em que a |IA
é aplicada na vida quotidiana, como a
robodtica, a visao, a fala e os jogos.

3 Desenvolver um kit loT que contenha os
componentes necessarios para implementar

g ’:‘?\ os projectos loT e um Manual do Educador
) N com breves  explicagbes sobre  os
o 7.|._|. componentes incluidos e o software sugerido.
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Atividades do projeto

Co-funded by
the European Union

Criar uma comunidade para educadores e
alunos através da Academia online AI4STEM,
assegurando a continuidade e 0
desenvolvimento dos resultados do projeto e
incentivando a colaboracao e o0 debate
construtivo.

Atividades-piloto em turmas do ensino basico
e secundario do kit, dos projectos loT, da
Academia Virtual e do Manual do Educador.
Avaliacao e atualizacao dos materiais criados.



Resultados do projeto

Kit loT vianual do Academia

AIASTEM educador
AIASTEM AIESTEN

Framework

educativa
AI4ASTEM
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Framework educativa AI4STEM

A framework € composta por 6 modulos que introduzem as 5 grandes ideias
da |IA

Os temas incorporados sao: Os documentos destinam-se a
A |A na vida quotidiana educadores e consistem em:
Aplicacoes de IA - Glossario

|A na robotica - Teoria

|A na visao - Avaliacao

|A no discurso
|A em jogos e puzzles

Pode conhecer melhor a framework aqui:

https://aidstem.erasmusplus.website/educational-framework
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O Kit loT AI4STEM € composto pelo BBC micro:bit e por componentes
electronicos, perifericos e sensores. O Kit destina-se a ser utilizado pelos

estudantes para executar os projectos criados para experimentacao. O Kit €
acompanhado da lista de inventario e do Manual do Utilizador.

Projectos desenvolvidos:

*» Alarme de intrusao inteligente

¢ Carro robotico loT

*» Tecnologia de visao por computador e |IA
*» lluminacao domestica controlada por voz
*» Puzzles com IA

Pode conhecer melhor o kit AI4STEM aqui:

https://aidstem.erasmusplus.website/iot-kit




Co-funded by

O Manual do Educador AI4STEM € um guia para educadores com

informacoes e indicagcdes sobre como explorar plenamente os resultados do
projeto.

Instrucoes sobre:

» Kit loT AI4STEM

** Framework educativa AI4STEM

* Academia AI4STEM

¢ Quadro de licoes e avaliacao AI4STEM

Conhece melhor o Manual do educador aqui:

https://aidstem.erasmusplus.website/educator-s-manual



Co-funded by

A Academia AI4STEM € uma ferramenta online que aloja todos os recursos
acima referidos. A Academia esta disponivel em 5 linguas, nomeadamente
inglés, francés, portugués, grego e neerlandeés.

Além disso, a framework educative € fornecida como um curso online em que
a obtencao de competéncias e validada atraves da atribuicao de Distintivos.

Aceda a academia aqui:

https://academy-ai4dstem.erasmusplus.website/



3iqa-nos nas redes sociais R

f Ai4STEM
aidstem.erasmusplus.website
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