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Présentation des 5 grandes idées de
l'intelligence artificielle utilisant l'Internet des
objets dans les STEM éducation

Simplifier la méthodologie pédagogique d'un complexe
affaire

Explorer les Cinq Facilement éducateurs et apprenants a
grandes idées de Compréhensible et travers les différents
1A éducatif paramétres et étapes

Offrir aux enseignants une opportunité unique
d’apprendre et d’expérimenter I'lA et |'loT

II .. ..
Elargir I'ensemble Desmoyens réalisables sur
des compétences Développer des la maniére cesidées
des apprenants et compétences peuvent étre introduites en
de leurs classe de jeunes étudiants

connaissances

Gréce a une utilisation attrayante du

c matériel, les enseignantssont en mesure

de former les étudiants d'aujourd'hui
aux emplois de demain.
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